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Введение 

Сюжетно-ролевая игра, например, имеет большое значение в развитии 

ребенка. Для малыша очень важно сочинять историю, проигрывать её, 

выполняя одну или несколько ролей. Сюжеты получаются разными, в 

зависимости  от событий, которые происходят в жизни у ребенка. Чтобы 

сюжетно-ролевая игра получила своё развитие, ребят может привлечь даже 

игровое пространство. В нашем случае, пространство-макет, с маленькими 

игрушками, которое создает обстановку для воображаемого сюжета. 

Сюжетно-ролевая игра, появляется в жизни малыша очень рано. Конечно 

же, коллективные игры тоже очень важны для ребенка, но совсем не значит, что 

индивидуальных игр не должно быть в жизни ребенка. Ведь даже самый 

компанейский малыш иногда испытывает желание построить свой дом или 

гараж, или поиграть с куклой.  

Цель:  

Ввизуализировать основные ПДД, путем создания соответствующих игровых 

ситуаций на макете «Внимание дорога!» 

Задачи: 

* обучать ребят различать дорожные знаки, предназначенные для пешеходов  

* закреплять название дорожных знаков, значения цветов светофора 

 * развивать мелкую моторику 

* развивать речь, память, мышление, внимание, зрительное восприятие, 

ориентировку в пространстве 

* воспитывать бдительность и ответственность за свою безопасность на улицах 

* способствовать формированию позитивных эмоций от общих игр. 

* воспитать у ребят и интерес к процессу макетирования, позитивное 

отношение к участию в совместной творческой деятельности со взрослыми и 

сверстниками. 
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Актуальность:  

В современном мире очень много детских игр, подвижных и настольных 

и т. д. Но реалии современного мира таковы, что многие из них забыты или 

вовсе заменены компьютерными. Порой мы не замечаем как мало в нашей 

жизни осталось времени для живого общения. Поэтому, так важно не потерять 

связь с ребенком, его непосредственность и желание творить. Одним из 

вариантов совместного творчества с ребенком является создание игр своими 

руками. К таким играм, как правило проявляется наибольший интерес. 

Данный макет предназначен для детей 5-7 лет, совместных и 

индивидуальных игр. 
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Основная часть 

Рассматривая транспорт, имеющейся в нашей группе, мальчики заметили, 

что у нас много маленьких машин и они, в основном стоят без дела, то есть с 

ними ребята играют редко. Мы с детьми начали обсуждать, что можно 

придумать, чтобы игры с машинками стали интересней и разнообразней.  

Ребята предложили нарисовать дорогу, обсудив эту идею, мы решили 

сделать макет дороги, где будут не только машины, но и знаки дорожного 

движения, дома и деревья, как на настоящей улице. Эту идею мы начали 

воплощать в жизнь и конечно же привлекли родителей. 

Организовывая предметно – развивающую среду в группе мы исходили 

из требований современной педагогики и ФГОС ДО.  Игровой макет, который 

предназначен для создание игровых ситуаций с мелкими деталями, и 

способствует развитию игровой деятельности и представлений об окружающем 

мире, отлично вписался в предметно-развивающую среду нашей группы и 

вызвал огромный интерес у воспитанников. Данный макет можно использовать 

при проведении групповых и индивидуальных занятий, при закреплении или 

изучении ПДД. Макет «Внимание дорога!», мобильный, что позволяет ребятам 

играть с ним не только в группе но и на прогулке. 

          Макет представляет собой перекресток, к которому прилагаются 

предметы для обогащения игровых ситуаций (светофоры, и дорожные знаки, 

строения и деревья, мелкие машинки, и фигурки человечков). 

Основные понятия по ПДД, которые усваиваются в процессе игры с макетом - 

дорога) 

*улица является частью населенных пунктов с дорогами, пешеходным 

переходом, домами, учреждениями, имеющая дорожные знаки 

* дорога – это часть улицы, на которой движутся машины, есть вело-дорожки. 

* проезжая часть является частью дороги, предназначенной для транспортного 

движения (одностороннее и двухстороннее движение) 

* тротуар является частью дороги, предназначенной для пешеходов 
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* транспорт – машины, для перевозки людей и груза 

* водитель (шофер), это человек, который управляет автомобилем 

* пешеход - человек, который идет по тротуару, либо переходящий улицу 

* пешеходный переход - место, где можно перейти через дорогу 

* светофор - устройство для регулирования движения транспорта и пешеходов        

через дорогу 

* дорожные знаки являются знаками, регулирующими движения пешеходов и 

транспорта на дороге  

* перекресток - место пересечения дорог 

* дорожные знаки - знаки, регулирующие движения транспорта и пешеходов на 

проезжей части 

* автобусная остановка - остановка пассажирского транспорта. 

Для создания макета нам понадобился следующий материал: плотный картон 

50*30 см., ножницы, клей ПВА, скотч, двухсторонний скотч, цветная бумага 

(черная, зеленая, серая, белая) офисная бумага, картон, фломастеры и цветные 

карандаши, ватные палочки, шприц, пластилин. 

Подготовительный этап работы над макетом включал в себя: 

-наблюдение за машинами и движением автомобилей во время прогулок; 

рассматривание плакатов с изображением улиц, рассматривание различных 

видов транспорта, работа с дидактическим материалом «Дорожная 

безопасность», разгадывание загадок по теме транспорт. 

Для изготовления основы макета мы взяли плотный картон, нанесли разметку 

дороги и начали обклеивать основу цветной бумагой (нужный формат для 

дороги распечатали на черно-белом принтере и вырезала).   

Затем, мы с ребятами приступили к наполнению нашего макета 

предметным материалом. На этом этапе мы привлекли родителей (для 

совместной творческой работы с детьми). Для нашего макета ребята с 

родителями сделали домики, у кого-то это был магазин, детский сад, остановка. 
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Мы с ребятами, раскрасили деревья и кустарники, знаки ПДД. Затем их 

вырезали, склеили, для прочности обклеила скотчем. Для того чтобы деревья и 

знаки держали форму, при склеивании вставляли палочку. А для устойчивости, 

форму, (шприц разрезала на несколько частей), заполняли пластилином, таким 

образом, наши деревья и знаки можно было передвигать по макету, 

придумывая новый сюжет.  

Персонажей для игры с макетом, делали по тому же принципу. Найдя 

подходящих человечков в интернете, распечатали, раскрасили, и склеили.  

Чтоб наше с ребятами творчество было более долговечно, мы обклеили весь 

макет скотчем, а наполнение ламинировали.  
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Заключение 

      В итоге у нас получилось создать макет «Внимание дорога!». Наполнение 

для игры (машинки, дома, деревья, знаки), мы сложили в контейнер, который 

обозначили светофором. В перспективе – наш макет можно дополнять новым 

предметным материалом, (добавить надземный пешеход), применять предметы 

- заместители. 

Варианты игр с макетом: 

1.«Водитель» 

Ход игры: предложить поиграть в водителя автомобиля, соблюдая дорожные 

знаки, которые встретятся на пути. 

2.«Безопасный пешеход» 

Ход игры: предложить детям дойти до «Детского сада», соблюдая дорожные 

знаки и правила поведения на проезжей части. 

3.«Поставь дорожный знак» 

Ход игры: Ребятам предлагается посмотреть на наш макет и расставить 

дорожные знаки», согласно правилам ПДД. 

     В завершении нашей работы, мы в очередной раз убедились развивая 

воображение ребят в играх, обязательно надо помнить, что у каждого ребенка 

есть свой талант и он уникален. Малыш может увидеть то, что остальным не 

заметно, воображать звуки и фантазировать так, как мы, взрослые уже 

разучились. При этом ему нужна всего лишь соответствующая обстановка и 

немного фантазии. Наша игра, поможет ребенку быть более внимательным на 

дороге в реальной жизни, а так же обратить внимание на нюансы, которые в 

спешке обычных будней мы не успеваем замечать. И конечно же совместное 

творчество родитель-ребенок принесет бурю положительных эмоций и для 

малыша и для его родителей.  
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Приложение 
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